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¥ Was ist Zabul-O?

Das Computerprogramm zabulo ist eine intelligente Bildersammlung, mit der Sie blitzschnell und kinderleicht
Lernmaterialien zum Ausdrucken oder zum Uben am Computer gestalten kénnen:

Fiir Unterricht, Forderung oder Therapie

In den Bereichen Sprache, Schriftsprache und Deutsch als Zweit-/Fremdsprache

Uber 1600 Bilder zu den haufigsten Begriffen der Kindersprache (ermittelt iiber Korpusanalysen)
Intelligente, linguistische Suchfunktionen, um zeitékonomisch geeignete Worter zu finden

Vielfaltige Layout- und Computerspielvorlagen, um verschiedene Lernmaterialien zu erstellen
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Vier Werkstitten fir Materialien, Spiele, Screenings und Computerspiele
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77ere Erstellen eines Wort-Bild-Paare-Spiels mit lautgetreuen

Begriffen aus dem semantischen Feld ,,Obst und Gemiise“. L .
Materialien drucken oder speichern

Y& In Sekunden zum fertigen Lernmaterial

Aktivieren Sie eine der vier Werkstitten, z.B. die Material-Werkstatt:

I. Wahlen Sie ein passendes Layout, z.B. Bildkarten, Schreib- oder Lese-Arbeitsblatt, Wiirfelspiel, Wort-Bild-Paare.

2. Suchen Sie nach Begriffen: z.B. lautgetreue Woérter (Haken setzen), Woérter mit ,,ah®, ,,Obst und Gemiise“, ,Verben®.
3. Fiigen Sie alle oder einzelne Begriffe hinzu.

4. Passen Sie die Seiten an, z.B. Schriftart, Lineatur, Artikel, Arbeitsanweisung, Hervorhebungen, Farben.

Fertig! Nun kénnen Sie drucken, speichern und loslegen.



ﬂ Material-Werkstatt Seku:wrzizg S

fertigen
* Bild-, Wort- und Karteikarten, Arbeitsblatter sowie Regelspiele gestalten Ausdruck!

* Keine wertvolle Zeit mit der Suche und Anordnung von Bildern verlieren
* Individualisierbar: Lineatur, mit oder ohne Artikel, Hervorhebung von Silben/Wortbestandteilen etc.
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Wortschatz Tiere

Bild und Wortkarte Arbeitsblatt

Splelen
. lernen.
* Wiirfel,- Karten-, Geschicklichkeits,- und Ratespiele selbst erstellen die rneisten'
* In verschiedenen Varianten mit Bildern oder Wértern, farbig oder schwarz-weiB, als Blankovorlagen Sam,-ne/t Orter
EWinpe

* Zusatzmaterialien: Anleitungen, Aktionskarten, Wortlisten bzw. Selbstkorrekturblatter, Schreibblatter
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* A- und B-Versionen von Screenings mit einem Klick rdel'ung

* Mit Auswertungsbogen und automatischer Wahl von Ablenkern:

Tulpe
Robbe
semantischer Ablenker A ; fir Lesep e
phonologischer Ablenker  (Ghnliche Bedeutung)  graphematischer Ablenker ekannte Bud;staben ean@”gef
(éhnlicher Klang: Reim) (Ghnliche Schreibweise: »Maeioyrsep -

Wortanfang)



L] Computerspiel-Werkstatt

€N Bastg
* Eigene Computerspiele fiir einzelne Kinder oder Lerngruppen gestalten und
* Motivierendes Uben mit unmittelbarem und neutralem Feedback: Silben- und Lautdetektiv, Aufr 5umen

Lesemaschine, Robotersprache, Worterjagd, Blitzlesen, Spickerdiktat ...

Lesemaschine Worterjagd Blitzlesen: Schritt | & 2

ﬁk Was bietet Za{)ul-o?

* Differenzierung leicht gemacht: Individuelle Lernmaterialien selbst gestalten

* Zeit sparen: Materialien schneller selbst erstellen als anderswo suchen I7tuitive
* Geld sparen: Nicht standig neue Bild- oder Arbeitsblattsammlungen kaufen
* Uber 1600 ansprechend gezeichnete Bilder der hiufigsten Nomen und Verben

* Export der Bilder in andere Anwendungen (z.B. Textverarbeitung)
* Ausdruckbare Blankovorlagen
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Systemanforderungen, Lizenzarten und Preise: vgl. www.paedalogis.com
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